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Edukacja hybrydowa
- metody i narzedzia.
Wyzwania na nowy rok szkolny

Tomasz Tokarz
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Webinarium

* Webinarium jest rejestrowane

* Nagranie bedzie dostepne na fanpage’u Zwiazku
Nauczycielstwa Polskiego oraz stronie projektu
,Lekcja:Enter”

*  Prezentacja zostanie udostepniona z nagraniem

*  Pytania prosimy zadawa¢ w komentarzach pod transmisja
na Facebooku

* Na pytania odpowiemy pod koniec webinarium

*  Webinarium zakonczy sie okoto godziny 12:00




,,Lekcja:Enter” - korzysci

1. Wzmocnienie kompetencji cyfrowych

2. Poznanie aktywizujgcych metod nauczania,
w szczegolnosci metod wykorzystujacych TIK

3. Zdobycie wiedzy jak odpowiedzialnie, kreatywnie
i bezpiecznie korzystac z nowych technologii na
lekcjach

4. Tworzenie wtasnych tresci cyfrowych




Jak dotaczyc¢?

» Zgtoszenia w wojewodztwie,
w ktorym znajduje sie szkota
(trwa podpisywanie umow z kolejnymi
realizatorami szkolen; w potowie wrzesnia
wykaz powinien by¢ kompletny
i zawierac wszystkie dane kontaktowe
dla kazdego wojewodztwa)

* Wiecej informacji:
https://lekcjaenter.pl/

(zaktadki: Dla nauczycieli,
Dla dyrektorow)



https://lekcjaenter.pl/

Tomasz Tokarz

Nauczyciel, trener
kompetencji spotecznych,
mediator, wyktadowca
akademicki.

W projekcie “Lekcja:Enter”
konsultant ds. przedmiotéw
humanistycznych.




Plan webinarium

1. Wyzwania i szanse na nowy rok szkolny

2. Nauczanie hybrydowe
- metody i narzedzie

3. Projekt ,Lekcja:Enter”







Nauczanie zdalne

* Co sie udato?

» Jakie sg obszary
rozwojowe?

* Co chcemy osiggnac?




Czego nauczytem(am)
sie podczas edukacji
zdalnej?

Czego nowego
dowiedziatem(am) sie
0 uczniach, sobie,
edukacji?

https://www.menti.com/frbpbjgm6b
www.menti.com kod: 3501937



https://www.menti.com/frbpbjgm6b
http://www.menti.com

Wyzwania

- Brak kontaktu bezposredniego
«  Brak mozliwosci kontroli (o ile jest potrzebna)

- Brak sprzetu i dostepu do sieci
*  Problemy techniczne w trakcie lekcji
« RoOzne poziomy kompetencji uczniow

«  Postawy uczniow




Szanse

- Komfort pracy
- Doskonalenie kompetencji przez dziatanie
« Szybsze uczenie sie

- Praca wtasnym tempem

«  Mozliwosc uczenia sie od siebie nawzajem




Lekcje z edukacji zdalnej

Edukacja na miare XXl wieku nie moze:

« opierac sie na przymusie i kontroli
(zamiast tego: bazowanie na autonomii)

« opierac sie na uniformizacji
(zamiast tego: uznanie roznorodnosci)

- opierac sie na rywalizacji, rankingach i wskaznikach
(zamiast tego: wspotpraca i komunikacja
- edukacja to relacja)




Kompetencje przysztosci

- Kierowanie sobg

- Kreatywnos¢

- Krytyczne myslenie
-  Komunikacja

- Kooperacja

Uczen jako aktywny podmiot uczacy sie, doswiadczajacy, poszukujacy
informacji i tworzacy na ich podstawie (z wykorzystaniem swych
mocnych stron, we wspotpracy z innymi) przydatng mu wiedze.







Edukacja hybrydowa - elementy:

Przygotowanie materiatow przez nauczyciela
Praca uczniow offline
Praca uczniow online (na platformie)
Lekcje (konsultacje) online

Lekcje na zywo




Metody aktywizujace wykorzystywane
w nauczaniu hybrydowym

ODWROCONA KLASA
WEBQUEST

NAUCZANIE WYPRZEDZAJACE
PROJEKT UCZNIOWSKI




Odwrocona klasa

* Nauczyciel okresla temat

* Nauczyciel tworzy materiaty lub korzysta z dostepnych

* Uczniowie zapoznaja sie z materiatami - przygotowuja sie
do zajec

* Podczas spotkania nastepuje dyskusja w oparciu

0 poznane materiaty, rozwigzywany jest konkretny
problem




Lekcja odwrocona realizowana hybrydowo

1. PRACA NAUCZYCIELA OFFLINE. Przygotuj zadanie dla uczniow (np. pokoj
zagadek albo przygotowanie multimedialnego plakatu). Przekaz uczniom
zadanie, np. umiesc je na platformie.

2. LEKCJA ONLINE. Wyjasnijuczniom, na czym bedzie polegac ich
zadanie. Wskaz, czego oczekujesz, daj im instrukcje i wskazéwki. Poinformuj,
jakie bedg zasady oceniania. Okresl czas na jego wykonanie.

3. PRACA UCZNIOW OFFLINE/ONLINE. Daj uczniom czas na zapoznanie sie
z materiatami. W razie potrzeby pozwél im na prace grupowg online
(na platformie).

4. LEKCJA NA ZYWO. Stworz przestrzen, aby uczniowie mogli wykonac zadanie w
oparciu o zdobyte informacje (np. prezentowac wynik prac, opowiadac czego
sie dowiedzieli, dyskutowac na ten temat). Oméw i usystematyzuj prace
ucznidéw. W razie potrzeby dokonaj oceny (wg ustalonych z uczniami zasad).




WebQuest

WebQuest polega na rozwigzaniu przez
uczniéw zadania w oparciu o instrukcje
umieszczong na stronie internetowe;.

Uczniowie pracuja gtdwnie w oparciu
o materiaty polecone lub
przygotowane przez nauczyciela.




Struktura webquestu

A o

Wprowadzenie
Zadanie

Proces

Zrodta

Ewaluacja
Konkluzja (efekty)




Nauczanie wyprzedzajace

* Nauczyciel okresla temat i informuje, na czym bedzie
polegac praca ucznidw.

* Uczniowie szukajg materiatow na wtasna reke -
indywidualnie lub w grupach (moga np. prowadzic
wywiady, kwerende zrodet itd.).

» Dzieki poszukiwaniom rozwigzujg problem postawiony
przez nauczyciela.

* Na koniec prezentujg efekty swych prac.




Nauczanie wyprzedzajace realizowane hybrydowo

1. LEKCJA NA ZYWO. Podaj uczniom zagadnienie do przygotowania oraz
okresl, w jaki sposdéb majg go opracowac. Wyznacz czas na poszukanie
informacji. Podziel uczniéw na zespoty.

2. PRACA UCZNIOW ONLINE (na platformie): dziatanie w zespotach,
dyskutowanie nad ksztattem projektu, rozdzielenie rol.

3. PRACA UCZNIOW OFFLINE: cztonkowie zespotu wykonuja swoje
zadania

4. KONSULTACJE ONLINE. Monitoruj prace uczniow, wspieraj i
ukierunkowuj, skoryguj ewentualne btedy w oparciu o wtasng wiedze

5. LEKCJA NA ZYWO. Stwérz przestrzen w szkole, aby uczniowie mogli
zaprezentowac efekty swych prac.




Projekt uczniowski

Nauczyciel ogblnie zakresla obszar problemowy.
Uczniowie wybieraja okreslony temat i formutujg problem.

Uczniowie szukaja materiatdw na wtasna reke - indywidualnie
lub w grupach (moga np. prowadzi¢ wywiady, kwerende zrodet
itd.).

Dzieki poszukiwaniom rozwigzujg problem, ktéry sami postawili.
Nauczyciel odgrywa role koordynatora.

4 fazy: wstepna, planowanie, realizacja i podsumowanie.




Faza wstepna projektu uczniowskiego

* Okreslenie problemu
(programy do ankiet)

* Podziat na zespoty
(programy do losowania)

* Analiza merytoryczna - zebranie
informacji na temat zwigzany
z projektem
(aplikacje chmurowe)




Faza planowania projektu uczniowskiego

* Analiza zasobow
(aplikacje do map mysli)

* Analiza mocnych stron cztonkow
grupy (fora dyskusyjne)

* Opracowanie harmonogramu
(arkusze kalkulacyjne)




Faza realizacji projektu uczniowskiego

* Realizacja poszczegolnych zadan
(narzedzia chmurowe)

* Rejestrowanie wynikow
(narzedzia chmurowe)

* Zebranie wnioskow -
przygotowanie raportu
(narzedzia do tworzenia raportow)




Faza podsumowania projektu uczniowskiego

* Prezentacja wynikow
(programy do prezentacji)

* Ewaluacja (narzedzia chmurowe)

* Refleksja, dyskusja nad wynikami
(programy do potgczen wideo)




Projekt uczniowski realizowany hybrydowo

FAZA WSTEPNA - lekcja na zywo

PLANOWANIE - praca na platformie i zajecia online
REALIZACJA - praca na platformie i konsultacje online
PODSUMOWANIE - lekcja na zywo

> W b




Metoda aktywizujaca a rola nauczyciela i uczniow

ODWROCONA
KLASA

NAUCZANIE
WYPRZEDZAJACE

PROJEKT
UCZNIOWSKI

kierownicza

moderujaca

wspierajaca

po stronie
nauczyciela

po stronie
nauczyciela

po stronie
uczniow

po stronie
nauczyciela

po stronie
nauczyciela
i uczniow

po stronie ucznidow
(zpomoca
nauczyciela)

przygotowanie sie
do lekcji

wykonanie zadania,
rozwigzanie
problemu

stworzenie dzieta




Jakie metody
wykorzystat(a) Pan/Pani
podczas edukacji zdalnej?

https://www.menti.com/xii7jrdih2
www.menti.com kod: 77 47 75 3



https://www.menti.com/xii7jrdih2
http://www.menti.com

Narzedzia




TIK - gotowe materiaty

° Zdalne lekcje - https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje

* epodreczniki.pl- www.epodreczniki.pl/

* Scholaris - www.scholaris.pl/

° Ninateka - www.ninateka.pl/

* Wolne Lektury - www.wolnelektury.pl/

* Khan Academy - https://pl.khanacademy.org/

¢ Musopen - Www.musopen.org

*  WikiArt - www.wikiart.org

* Arts&Culture - https://artsandculture.google.com/

* Kanaty na Youtube



http://about:blank
http://www.epodreczniki.pl/
http://wwwscholaris.pl/
http://www.ninateka.pl/
http://wwwwolnelektury.pl/
https://pl.khanacademy.org/
http://www.musopen.org/
http://www.wikiart.org/
https://artsandculture.google.com/

TIK - prace zespotowa

GOOGLE

E-mail Gmail

Chmura (dysk) Google Drive

Klasa/Zespét Classroom

Lekcja online Meet/Hangout

Testy/ankiety Formularze

Teksty Dokumenty (Docs

Prezentacje Prezentacje Google

Arkusz Arkusze




Wdrozenie w szkole platformy Office 365 lub G Suite

— poradnik do pobrania ze strony https://lekcjaenter.pl/strona/31/poradnik



https://lekcjaenter.pl/strona/31/poradnik

TIK - przygotowanie materiatow

Stwérz dla ucznidw materiaty:

Grafiki, infografiki (Canva, Easel.ly, Pixlr, Postermywall)
Multimedia (Lumen5, Kizoa, Genial.ly)

Nagrywanie i montowanie filmow (MovieMaker, IMovie,
HyperCam)

Nagrywanie ekranu (WINDOWS 10, Loom, Screencastify)

Prezentacje (PowerPoint, Emaze, Prezi)




TIK - przygotowanie zadania

Przygotuj dla uczniow zadania:
*  Quizy, gry (Quizizz, LearningApps, Quizlet, Mentimeter)
* Pokoje zagadek (Genial.ly, Formularze Google)

*  Gry terenowe (Actionbound)




TIK - udostepnienie materiatow

Udostepnij materiaty uczniom:

* Platformy e-learningowe (epodreczniki.pl, Teams,
Discord, Google Classroom, Edmodo)

*  Witryny (Witryny Google)
 Blogi (Blogger)
* Grafiki z hipertagczami (Genial.ly, Thinglink)

* Dyski online - chmurowe (Dysk Google, OneDrive)




TIK - praca uczniow

Mozesz wskazac uczniom aplikacje, za pomocg ktorych moga
przygotowac swoje prace:

 Grafiki, infografiki, plakaty (Canva, Easel.ly)
* Multimedia (Lumenb, Kizoa, Genial.ly)

* Nagrywanie i montowanie filmoéw (MovieMaker, IMovie,
HyperCam)

* Prezentacje (PowerPoint, Emaze, Prezi)




Tworzenie webquestu

Najprostszym i darmowym narzedziem do tworzenia witryn
internetowych (jako podtoza do WebQuestu)
sg Witryny Google.

Instrukcje do tworzenia witryn:

Przewodnik od Google
https://support.gcoogle.com/sites#topic=6372877

Tutorial (video)
https://www.youtube.com/watch?v=6gSEhEEqi7U&list=PLKPPQF3fguW

AM7igSmv8xkz9YcHPBVENX



https://support.google.com/sites#topic=6372877
https://www.youtube.com/watch?v=6qSEhEEqi7U&list=PLKPPQF3fguWAM7iqSmv8xkz9YcHPBvENX

Tutoriale dostepne na stronie https://lekcjaenter.pl/strona/25/materialy-
projektu-pomocne-w-nauczaniu-online (tabela na dole)

Zachecamy do skorzystania z 13 tutoriali
dotyczacych narzedzi TIK umozliwiajgcych
przygotowanie materiatéow, zadan
| udostepnienie ich uczniom,
opracowanych w ramach projektu
sLekcja:Enter”, m.in.:

' Learning
Apps org



https://lekcjaenter.pl/strona/25/materialy-projektu-pomocne-w-nauczaniu-online




Rola TIK w zyciu uczniow

* 95% nastolatkow taczy sie z Internetem za pomoca
smartfona

* Nastolatek srednio spedza w sieci 4 godziny dziennie

° 65% - nigdy (lub prawie nigdy) nie rozmawiato
z nauczycielem o tym, co robi w internecie

(na podstawie badan EU Kids 2018: https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids _Online 2019 v2.pdf)



https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf

TIK a rozwoj uczniow

TIK nie jest celem samym w sobie:

1.

2
3.
4

Wsparcie w indywidualizacji
Wptyw na wzrost zaangazowania
Podniesienie poziomu kompetencji spotecznych

Rozwijanie poczucia sprawczosci i autonomii




Raport ,,Nastolatki 3.0”
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Odrabiamy 37.6%

LZapwtaj

Bryk

Korzystam 2 raznych Zrddet
Pracadomowa 10,8%
Walnelektury

Encyklopedia pwn

Inne

Zrédto: Raport “Nastolatki 3.0”7, NASK, 2019, s. 41, za: https://www.nask.pl/pl/raporty/raporty/2593,Raport-z-badan-quotNastolatki-30quot-2019.html



https://www.nask.pl/pl/raporty/raporty/2593,Raport-z-badan-quotNastolatki-30quot-2019.html

Model SAMR

TIK mozemy wprowadzac na roznych poziomach:
1. Substitution (Podstawienie)

2. Augmentation (Rozszerzenie)

3. Modification (Modyfikacja)

4. Redefinition (Redefinicja)
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Lekcja:Enfer ==

Dziekujemy

www.lekcjaenter.pl




